Matematica A

Funcdes, Equacoes das Rectas e Inequacoes de 22 Grau e Vértice
E truques para resolver mais rapido!!!



Funcoes

Dominio, o que é?

Simples, olhas para a linha dos x, e dizes de onde vai e até onde vai a fungao.
Por exemplo neste caso esta fechada em -4, portanto comeca ai mas depois
nunca se encontra fechada mais, por isso vai até infinito.

Metes assim:

D=[_4r+°°[

Contradominio, como ver?

Simples, sombreia o grafico onde ele existe e olhas para a linha dos y, e dizes de
onde vai e até onde.

Neste caso fica:

D'=[-4,4]

Sinais, o que é?
Sinais simplesmente é veres onde o grafico estd acima dos x ou abaixo.
Fica: Positivode [-4, 0[; ]5 ,4°= [ e Negativo de ]0, 5[

Monotonia, o que é isso?
Simples, é dizer onde ela cresce e onde ela decresce.
Neste caso fica: Crescente de ] -4, 0[; ]3,+o[ e Decrescentede ] -2, 3 [




Rectas

Rectas

Tomemos como exemplo a recta do intervalo de 1-4 ,-2[.

Como defini-la?

Existem dois tipos de equacgdes:

A equacdo vectorial e a equacgdo reduzida.

Equagao vectorial

(xly) = ('4r0) +K (2' 4) ’ k€R

Mas, que é isto?

Um ponto x, y estd na recta.

Um ponto genérico da recta que nds sabemos é por exemplo o ponto (-4,0).

Mas com o vector (2,4) acharemos esse ponto. Por isso mete-se K para dizer

que esse vector maior ou menor mais esse ponto dara o ponto (x,y).

Equacao reduzida:

y=mx+b

Neste caso:y=4/2x+b

O ponto b é onde a recta intersecta o eixo dos y. O m é o declive da recta, que neste caso
€ 4/2, se formos ver o vector, este é (2,4), sé que no declive é ao contrério, y/x, ou seja
4/2.

Mas nds ndo sabemos o b!! Como fazer?

Substituimos na equagdo o x e o y de um ponto que conhecemos, neste caso (-4,0).
Ent3o vai dar 0 =4/2(-4 )+ b, resolvendo dard : b= 16/2, ou seja 8.

Entdo a equacdo geral da recta fica:

y=4/2x+8




~
Inequacoes
Ja deves ter dado Inequacgées do 12 Grau.

Por exemplo: x + 3 > 2, resolvendo, x > -1

Mas e se eu te desse esta inequagdo? x> > 4
Automaticamente farias: x > 2, e eu diria ERRADO!

Vamos aprender, entao:

Dada a seguinte equacdo: x2 +2x+3 >0

Primeiro lugar, como fazer?

Resolves a equacdo : x? + 2x + 3 = 0 através da formula resolvente.
la-te dar impossivel. Entdo e agora?? O que fazer?

Se te da impossivel é porque o grafico, a parabola ndo tem zeros.

A solugado vai ser R, ou seja de ]-oo, +oo[
Ao mesmo tempo tens que fazer um esbocgo. E no final apresentas a solu¢ao. Neste caso S= ]-oo, +oo[




lnequacoes

Continuando...
Imaginemos: 4x2—-1<0
Fazendo o mesmo que a pouco:

x=0Vx=1/4

Depois apresentavas o esboco:

oS

Como querem saber quando a inequag¢do é menor que 0, sublinhavas a parte :

0 1/4



Inequacoes

Imaginemos que ndo percebeste nada... E querias ser esperto e saber automaticamente o resultado.
Isso é possivel???

Claro.
Basta ires a tua maquina, neste caso vou falar da TEXAS.

Vais a maquina a Y=, depois no Y1 metes a inequacdo, que é por exemplo x2 + 2x + 3 > 2. Mas como?
Metes primeiro x> + 2x + 3 e depois vais a 2nD, MATH escolhes o sinal e clicas ENTER, metes a seguir o nimero 2.

Ja estal
Vais a GRAPH

E vai-te aparecer umas linhas a delimitar de onde até onde é o conjunto de solucdo. Neste caso apareceria uma linha
continua, que indicava que a solucdo era de ]-oo, +oo[ .



Veérti
Imaginemos que te davam esta equacao:
Y=x2+2x+3

Como achar o vértice sem se enganar?

Mesmo que ndo existam zeros e que a férmula resolvente dé impossivel, existe uma forma rapida de se achar o vértice e que
nunca falha!

Vais a equacdo e transcreves a parte que tem x, que é:
x2+2x=0
Resolves e dara : x(x+2) =0, entdox =0V x = -2

Somas os dois x e divides por dois e isto dar-te-a o x.
0+(-2)/2=-1

Vais a equacdo e substituis o x pelo que te deu (-1).
Y=(-1)2+2(-1)+3

Resolvendo dara:

Y=2

E ja estd, as coordenadas do vértice sdo: (-1, 2)

Simples e sem porqués...



